Studia podyplomowe 2020 r., tematy i materiaty do studiowania

Tematy

Wprowadzenie - O karierze komputera

Wykorzystanie komputera w nauczaniu w szkole — Nowy Model Edukacji

2.1. Elementy zdalnego nauczania wspomagajgce ksztatcenie (na przyktadzie Fizyki)
2.2. Nauczanie online i e-learnig w AGH -.strategia

2.3. Matopolska Chmura Edukacyjna — przedstawienie innowacyjnej propozycji
przekazywania wiedzy oraz przyblizania osiggnie¢ naukowych uczelni wyzszych przy
wykorzystaniu technologii informacyjnych i telekomunikacyjnych uczniom
w Matopolsce.

Opracowanie materiatéw dydaktycznych — przyktady

3.1. e-Fizyka, podrecznik ,Fizyka”

3.2. Wykorzystanie otwartych (darmowych) platform do przygotowania e-podrecznikéw:
3.2.1. Open AGH — e-podreczniki (fizyka, matematyka, chemia)
3.2.2. Openstax

3.3. Symulacje komputerowe — przykfady

Lekcje on-line, Webinaria

4.1. Porédwnanie platform: Microsoft Teams, Webex, Clickmeeting, Zoom
4.2. Podstawy korzystania z platformy Microsoft Teams

Wstep do nauki programowania — ,Algorytmy”

5.1. Przykfad algorytmu —,,Sortowanie”
algorytm z wykorzystaniem metajezyka (Magiczne Bloczki)
poréwnanie z algorytmem zaimplementowanym w Delphi

0O systemach informatycznych

6.1. Projekt informatyczny w szkole

6.2. Systemy informatyczne w spoteczenstwie wiedzy



Materiaty do studiowania (opis i odnosniki)

1. Wprowadzenie - O karierze komputera

Wyktad , 0 karierze komputera”, wykfad (lekcja do wykorzystania w szkole) jest rozwinieciem
idei, ze ,,Rozkazy mogg miec¢ te sama postac co dane i mogg byé razem z nimi przechowywane
w pamieci”. Ta idea lezy u podstaw dziatania komputera i jego zwrotnej kariery we
wspotczesnym swiecie. (prezentacja 1_Kariera_komputera.pptx)

2. Wykorzystanie komputera w nauczaniu w szkole — Nowy Model Edukacji

ad.2.1

Wykfad ,Elementy zdalnego nauczania wspomagajace ksztatcenie na przyktadzie Fizyki”
prezentuje uwarunkowania, korzysci i potencjalne zagrozenia zwigzane z wprowadzenia
elementéw Otwartej Edukacji Niestacjonarnej. Przedstawiona jest, jako przyktad, historia
wprowadzenia i rozwoju kursu ,e-Fizyka”. Przedstawione sg przyktady materiatéw do
samodzielnego studiowania: e-Fizyka, Wyktady z Fizyki, symulacje komputerowe (prezentacja
zdalne_nauczanie.pptx uruchamiana z katalogu: 2_1_zdalne_nauczanie_2020).

ad.2.2

Nauczanie online i e-learnig w AGH strategia i dziatania — krotkie uzupetnienie wyktadu 2.1;
przedstawione sg w syntetyczny sposdb dziatania podejmowane w zakresie e-learningu
w AGH (prezentacja 2_2_AGH_nauczanie_online.pptx).

ad. 2.3

Matopolska Chmura Edukacyjna — przedstawienie innowacyjnej propozycji przekazywania

wiedzy oraz przyblizania osiggnie¢ naukowych uczelni wyzszych przy wykorzystaniu

technologii informacyjnych i telekomunikacyjnych uczniom w Matopolsce (prezentacja
2_3_MChE_2020.pptx).

Przedsiewziecie Matopolska Chmura Edukacyjna realizowane jest przez projekty ktdre sg

wzajemnie ze sobg powigzane i obejmuja:

e wyposazenie szkét i uczelni wyzszych w sprzet stuzacy do komunikacji poprzez siec¢
internetowa w ramach projektu Matopolska Chmura Edukacyjna realizowanego z RPO WM
2014-2020 Poddziatanie e-ustugi w edukacji, ktérego liderem jest Akademia Gérniczo-
Hutnicza, a partnerem Wojewddztwo Matopolskie wraz z uczelniami wyzszymi oraz
organami prowadzgcymi szkoty ponadgimnazjalne.

e koordynacje realizacji zaje¢ edukacyjnych w technikach i liceach, z przedmiotéw ogdlnych
w ramach projektu ,Matopolska Chmura Edukacyjna - nowy model nauczania”

e koordynacje i realizacja zaje¢ z przedmiotéw zawodowych dla technikow w ramach
projektu ,,Modernizacja ksztatcenia zawodowego II”

e realizacje zaje¢ edukacyjnych w technikach i liceach, z przedmiotéw ogdlnych w ramach
realizacji projektéw konkursowych



3. Opracowanie materiatéw dydaktycznych — przyktady

ad.3.1

e-Fizyka — opracowanie podrecznikéw w wersji internetowej do korzystania on-line; struktura,
narzedzia, szablony, animacje, zadania ....http://home.agh.edu.pl/~kakol/efizyka pl.html

Na zyczenie (mail) udostepniany jest petny kurs tj. petna kopia stron do umieszczenia na
wybranym serwerze jaki i do wykorzystywania of-line. Umozliwia to korzystanie z kodéw
zrédtowych stron, ich modyfikacje, uzupetnianie (licencja Creative Commons). Zalecana
aplikacja do edycji plikdw html — Atom text editor. Podrecznik ,Fizyka” w formacie pdf do
pobrania http://home.agh.edu.pl/~kakol/wyklady pl.html . Tekst przygotowany oryginalnie
w MsWord i zapisany w formacie pdf. Rysunki w programie Corel Draw

ad.3.2.1

Open AGH — e-podreczniki (fizyka, matematyka, chemia). Z otwartych e-podrecznikéw AGH
korzystaé¢ moze kazdy (student, wyktadowca, uczen, nauczyciel...) w wygodny dla siebie
sposob - na tablecie, telefonie, komputerze. Kazdy moze czytaé, studiowac, drukowac,
pobierac i przerabia¢ e-podreczniki wedtug indywidualnych potrzeb i preferencji.
E-podreczniki AGH sg budowane z modutéw - matych cegietek wiedzy. W praktyce oznacza to,
ze mozna tworzyé wtasne e-podreczniki poprzez elastyczne tgczenie dostepnych modutéw lub
modyfikacje istniejgcych e-podrecznikdéw opracowanych przez nauczycieli akademickich AGH.
Otwarte podreczniki sg opublikowane na zasadach licencji Creative Commons Uznanie
autorstwa — Na tych samych warunkach. Dzieki temu mozna je kopiowaé w catosci lub

fragmentach, rozpowszechnia¢ i dokonywac¢ zmian pod warunkiem dotrzymania zasad tej
licencji. E-podreczniki AGH sg otwarte - tresci sg udostepniane takze w otwartych formatach,
pozwalajgcych na ich dowolng modyfikacje.
https://epodreczniki.open.agh.edu.pl/tiki-index.php

ad.3.2.2
Openstax - dziatajgca na Uniwersytecie Rice (USA) pozarzagdowa organizacja OpenStax (dziata
tez w Polsce), stawia sobie za cel obnizenie kosztéw i utatwienie korzystania z podrecznikow

akademickich, zaréwno cyfrowo jak i w druku. Do tej pory OpenStax opracowat i udostepnita
za darmo ponad 20 podrecznikéw uniwersyteckich https://openstax.org/subjects (w wersji
angielskojezycznej) . Ich najnowszy podrecznik, University Physics (Fizyka dla szkét wyzszych)
wtasnie zostata wydana po polsku https://openstax.pl/pl/.

Razem z podrecznikiem Openstax udostepnia polskg wersje platformy CNX umozliwiajgca
tatwa adaptacje tresci do konkretnych potrzeb wyktadowcdw i studentédw. Cyfrowa wersje
podrecznika mozna takze catkowicie za darmo pobrac jako plik PDF, a takze korzystaé z niej za
posrednictwem aplikacji mobilnej. Ta innowacyjna forma podrecznika - dzieki prawu do
dalszego wykorzystania - daje gwarancje nie tylko tego, ze ten i nastepne podreczniki sg i beda

darmowe, ale rdwniez tego, ze bedg mogty by¢ aktualizowane i doskonalone przez kolejnych
akademikéw i uczelnie, bez dodatkowych kosztdw i barier prawnych. Takie szerokie
mozliwosci zapewnia publikacja na licencji Creative Commons Uznanie autorstwa.

Ksigzki OpenStax otwierajg zupetnie nowe mozliwosci przed wyktadowcami, ktérzy mogg
tworzy¢ wtasne wersje materiatéw, oraz przed studentami, ktérzy zyskujg niespotykany dotad,
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darmowy i réznorodny sposdb (online, jako PDF, poprzez aplikacje i w druku) dostepu do
podrecznikow.

ad.3.3

Symulacje komputerowe — narzedzia, przyktady (w tym opracowane w ramach prac
dyplomowych). Udostepnione sg dwa programy (napisane w Delphi) w ramach prac
dyplomowych zrealizowanych na studiach podyplomowych w AGH: ,Soczewki” - program
pozwala przesledzi¢c geometryczng metode wyznaczania obrazu wytwarzanego przez
soczewke skupiajacg i rozpraszajacg oraz ,Dzielenie pisemne” — program przyblizajgcy
uczniom zasade dzielenia pisemnego liczb (takze z resztg z dzielenia). Oba programy sg
udostepnione dla zainteresowanych razem z ich kodem zZrédtowym (pliki w katalogu:
3 3 symulacje_przyktady).

Wiecej symulacji na stronie: http://home.agh.edu.pl/~kakol/programy pl.html ).

4. Lekcje on-line, Webinaria

ad. 4.1
Poréwnanie platform wykorzystywanych w AGH

Clickmeeting - https://clickmeeting.com/pl. Platforma wykorzystywana przez Centrum
e-Learningu (Cel) AGH https://www.cel.agh.edu.pl/ w ramach Uczelnianej Platformy
elLlearningowej (UPel) https://upel.agh.edu.pl/kokpit/. CelL udostepnia rézne tutoriale min.
do prowadzenia Webinaréw https://upel.agh.edu.pl/kokpit/fag.html. Clickmeeting wymaga
wykupienia licencji (jest darmowa wersja testowa - ograniczona).

CiscoWebex - https://www.cisco.com/c/pl pl/solutions/collaboration/webex-teams.html.
Platforma wykorzystywana w Matopolskiej Chmurze Edukacyjnej. Bardzo zaawansowana

platforma o najwyiszym poziomie bezpieczenstwa. Wymaga wykupienia licencji (jest
darmowa wersja testowa — ograniczona).

Zoom - https://zoom-video.pl/ Platforma popularna ze wzgledu na intuicyjng tatwg obstuge

https://zoom-video.pl/meetings-vs-webinar/. Wersja darmowa ma ograniczenie do

przyfaczenia (klasy) maksymalnie 100 oséb, oraz ograniczenie czasowe spotkan grupowych do
40 minut ale mozliwe jest organizowanie spotkan jedne po drugim (kontynuacja). Aktualnie
ograniczenie czasowe jest zniesione (z powodu pandemii).

Microsoft Teams - https://support.office.com/pl-pl/teams . Platforma udostepniana
w ramach Microsoft 365. Wazne: Bezptatna wersja (poprzez internet) dla _sektora edukacji
w ramach licencji A1 obejmujgca aplikacje, takie jak Outlook, Word, PowerPoint, Excel
i OneNote oraz szereg ustug min. Microsoft Teams. Uczniowie, studenci i pedagodzy
kwalifikujgcych sie instytucji edukacyjnych mogg bezptatnie sie zarejestrowaé w ustudze Office

365 Education, uzywajgc waznego adresu szkolnego (nalezy bezptatnie zarejestrowac szkote).

Bezptatny Office 365 Al

e Okres prébny: okres prébny ustugi Office 365 A1l zostat wydtuzony do 6 miesiecy (wczesniej
30 dni) oraz zostata zwiekszona liczba licencji w wersji probnej — 5000 dla nauczycieli
(wczesniej 25) oraz 5000 dla ucznidow/studentow (wczesniej 25). Umozliwia to korzystanie
z ustugi od momentu jej uruchomienia. Weryfikacja uprawniefn nastgpi automatycznie
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poprzez wypetnienie danych szkoty w profilu organizacjii dodaniu domeny z rozszerzeniem
*.edu.pl. Jesli szkota takiej domeny nie posiada, to nalezy wysta¢ zgtoszenie do pomocy
techniczne;j.

e Po weryfikacji statusu instytucji edukacyjnej ustuga Office 365 Al jest przediuzona
bezptatnie na czas nieokreslony.

ad. 4.2
Podstawy korzystania z platformy Microsoft Teams

Wprowadzenie do aplikacji Microsoft Teams (bezptatnej):

https://support.office.com/pl-pl/article/witamy-w-microsoft-teams-b98d533f-118e-4bae-
bf44-3df2470c2b12?wt.mc id=otc microsoft teams

Konfigurowanie i wspétpraca zespotow:

https://support.office.com/pl-pl/article/przygotuj-sw%C3%B3j-zesp%C3%B3%C5%82-do-
pracy-702a2977-e662-4038-bef5-bdf8eed47b17b?wt.mc_id=otc microsoft teams

Spotkania — zarzgdzanie spotkaniami, harmonogram, czaty, kanaty:

https://support.office.com/pl-pl/article/do%C5%82%C4%85czanie-do-spotkania-w-aplikacji-
teams-078e9868-f1aa-4414-8bb9-ee88e9236¢ee4

nn

Konfigurowanie zdarzen ,na zywo
https://support.office.com/pl-pl/article/planowanie-i-harmonogramowanie-zdarzenia-na-
%C5%BCywo0-f92363a0-6d98-46d2-bdd9-f2248075e502

ad.5

Wstep do nauki programowania —, Algorytmy”

Wyktad omawiajgcy wybrane algorytmy ich cechy - wprowadzenie do programowania.
Przedstawione w wyktadzie/lekcji sg cechy algorytméw, przyktadowe schematy blokowe
(bedgce metajezykiem), ztozonos¢ obliczeniowa algorytmdéw. Omoédwione sg wybrane
algorytmy: rekurencja, problem plecakowy, problem 5 filozoféw, sortowanie (prezentacja
5_algorytmy_2020.pptx).

ad.5.1

Przyktad algorytmu — ,Sortowanie”

algorytm z wykorzystaniem metajezyka (Magiczne Bloczki)

porownanie z algorytmem zaimplementowanym w Delphi

Udostepnione sg dwa przyktadowe algorytmy (schematy blokowe) napisane w metajezyku
w programie Magiczne Bloczki http://erisoftware.pl/dla-szkoly/schematy-blokowe-magiczne-

bloczki. Pierwszy to algorytm wyboru maksymalnej cyfry ze zbioru, drugi to algorytm
sortowania liczb. Réwnoczesnie dla poréwnania pokazany jest analogiczny program do
sortowania napisany w Delphi wraz z kodem zréodtowym (pliki w katalogu:
5 1 algorytm_sortowanie).
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6. O systemach informatycznych

ad.6.1

Projekt informatyczny w szkole — wyktad przedstawiajacy zasady planowania i skutecznego
wdrazania systeméw informatycznych oparty na doswiadczeniach grupy Nokia. Wdrazanie
bazuje na prostym modelu bramkowym, sprawdzonym przy wdrazaniu projektow
informatycznych w AGH (prezentacja 6_1 projekt_informatyczny.pptx).

ad. 6.2

Systemy informatyczne w spoteczenstwie wiedzy (zamiast podsumowania) — wyktad/lekcja
przedstawia jaka role odgrywajg we wspoétczesnym systemy informatyczne na przyktadzie ich
zastosowania w nowoczesnych przedsiebiorstwach w tzw. spoteczenstwie wiedzy. Omdwiony
jest ich wptyw na zarzadzanie i efektywnos¢ przedsiebiorstw/gospodarki i jakie to stawia
wymagania przed nowoczesng edukacjg (prezentacja 6_2 spoleczenstwo_wiedzy.pptx).



