Sktadanie animacji poklatkowej

Proces renderingu animacji prowadzi nas zazwyczaj do sekwencji pojedynczych klatek. Taki sposdb
jest nie tylko wygodniejszy i bezpieczniejszy (w razie wystgpienia btedu tracimy pewng liczbe klatek, a
nie catg animacje), ale jest tez jedynym sposobem renderingu na farmie renderujgcej. Otrzymang

sekwencje pojedynczych klatek nalezy ztozy¢ w cato$é — film/animacje. Mozna to zrobié przy uzyciu

ptatnych kombajnéw takich jak Adobe Premiere, ptatnych rozszerzen aplikacji, jak Quick Time Pro,

lub darmowych narzedzi. Jednym z nich jest VirtualDub.

1.

Pobieramy program, przyktadowo ze strony http://virtualdub.sourceforge.net/ lub

http://www.videohelp.com/software/Virtualdub

Pobieramy plugin kodujacy video, w zaleznosci od upodoban. Moze to by¢ przyktadowo
Matroska ze wspomnianej wyzej witryny, ffdshow lub X264
(http://sourceforge.net/projects/x264vfw/).

Program VirtualDub nie wymaga instalacji, wymagaja jej jednak enkodery wideo. Jesli dany
kodek posiada swodj wiasny program instalacyjny, powinien by¢ widziany przez VirtualDub po
zakonczeniu instalacji. Jesli jednak wystepuje jedynie w formie pluginu, nalezy skopiowac plik
nazwa_pluginu.vdplugin do folderu Sciezka\VirtualDub\plugins64 (przy zatozeniu 64-
bitowego systemu operacyjnego).

Po uruchomieniu programu wybieramy File / Open video file i selekcjonujemy pierwszy plik z
sekwencji. Wybieramy z menu gérnego Video / Frame Rate, w nowym oknie dialogowym
zaznaczamy opcje Change frame rate to (fps) i wpisujemy w okienku liczbe klatek na
sekunde, jakg bedzie posiada¢ nasza animacji (zazwyczaj 30 lub 25). Upewniamy sie ze w
menu Video zaznaczona jest opcja Full processing mode. Z tego samego menu wybieramy
opcje Compression, a w nowym oknie odpowiedni kodek. W razie potrzeby klikamy przycisk
Configure i dostosowujemy parametry kodowania.
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Po zakonczeniu ustawier wybieramy File / Save as AVI i czekamy na wynik.

Wiecej wtyczek, tutoriali i innych ciekawostek mozna znalez¢ na

http://www.videohelp.com/software/Virtualdub
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