
Zastosowanie 
  – p-stwo Q(z) ruiny gracza 
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Warunki brzegowe: Q(a)=0, Q(0)=1 
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Dwukrotnie mniejsze stawki:  z  2z,  a  2a.  Oznaczmy q/p=x  
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 Gdy q>p , to Q rośnie; gdy q<p, Q maleje. 

Gra z nieskończenie bogatym przeciwnikiem:   a   
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Z: p = q = 1/2 
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Wtedy oba rozw. szczególne są równe: ( / ) 1zq p 

Grając z nieskończenie bogatym przeciwnikiem, gracz powinien wybrać kwotę a,  
po wygraniu której przerwie grę. 



Średni czas trwania gry T(z) 

 0               z-1    z     z+1        a 

q p 

1)1()1()(  zqTzpTzT

Przypadek p=1, q=0 : 1)1()(  zTzT

Przypadek p=0, q=1 : 1)1()(  zTzT

War. brzegowe:    T(0)=0,      T(a)=0 
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czyli T(z) jest wyrażone poprzez T(z1) po wykonaniu 1 kroku 
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Dla różnicy dwóch szczególnych rozwiązań T(z) równanie ma postać 
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Znamy rozwiązanie dla T:  
 
 
gdzie A, B  - z warunków brzegowych. 
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http://www.staff.city.ac.uk/~sc397/courses/2dsm/dsm03_3.htm 
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n-krotnie mniejsze stawki   n2-krotne wydłużenie T(z) 

 )(lim zTaNieskończenie bogaty przeciwnik:  

T(z) jest również średnim czasem oczekiwania, aż bogaty przeciwnik się odegra, 
lub wygra dowolną kwotę. 
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[Zhang+Rowe, Frontiers in Neuroscience 8(8):69 · April 2014] 

Two-alternative forced choice 
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