Dwie firmy, Zeus i Atena, produkuja sprzet
= muzyczny. Zeus jest wigkszy, Atena jest
il ceniona za HF. Wprowadzaja nowy produkt,
np. kul¢ wylozong glosnikami od wewnatrz.
Popyt jest nieznany: moze bedzie duzy (wtedy
& oplaca si¢ produkowac¢ duzo i tanio, wersja
8 standard (S), moze maly (wtedy lepiej male
serie (HF)); szanse 50% na 50%. Wartos¢
. rynku przy duzym popycie 40 (np. MS$), przy
= malym 24. W Zecusie dluzej trwa wdrozenie.
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To samo: DRZEWO GRY

LOS s
Zeus nie wie,
Popyt maty duzy co zrobil los b
/ Atena
Ruch Zeusa £ -3 nie wie,
co zrobil
los
S HF S HF anico
zrobil
Zeus
Ruch Ateny A" "N T f N
S HF S HF S HF S HF

(16,8) (8,16) (20,4) (16,8) (30,10) (28,12) (16,24) (24,16)
Wyplaty (Zeus,Atena)



Maly popyt & Duzy popyt
20+4=24 §§ 16+24=40

= Atena

BERLE -
-2 e

1814 20,12 (S
Zeus ,/Atena)
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(A)

Gra o sumie stalej rOwnowazna
grze o sumie zerowej; W(Z2)—>W(Z)-32

* Rozwigzanie dla obu graczy: strategia mieszana 2/7 S + 5/7 HF
= Dowod: jesli Z gra S, to W(A)=9p+14(1-p) = 14-5p
- jesli Z gra HF, to W(A)=14p+12(1-p) =12 +2p
Strategia wyrownujaca: 14-5p=12+2p = p=2/7
taka sama dla obu graczy, bo macierz gry symetryczna.
Wartos¢ gry dla Ateny 12+4/7=88/7; dla Zeusa: 32-88/7=19+3/7.
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Przyktad zmodyfikowany - Atena czeka na ruch Zeusa =
LOS Zeus nie wie, s
POpyt maly duZy co zrobil los b9

/ Atena
Ruch Zeusa @« 2 nie wie, co

zrobil los,

ale Wie,

S HF S HF co zrobil
Zeus
RuchAteny S —— | VY A /
S HF S HF S HF S HF

(16,8) (8,16) (20,4) (16,8) (30,10) (28,12) (16,24) (24,16)
Wyplaty (Zeus,Atena)



> Obliczanie wyptat - przyktad:
Zeus zagrat S, Atena HF.
Jesli popyt jest maty, to wyplaty (Zeus,Atena) = (8,16).

Jesli popyt jest duzy, to wyplaty (Zeus,Atena) = (28,12)

W dredniej: (18,14) — tak samo, jak poprzednio.

Ale strategie definiujemy teraz inaczej: Kiedy Atena zagra HF?

= Atena uzaleznia swdj ruch od ruchu Zeusa.
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Teraz Atena nie ma dwoch strategii (S lub HF), tylko cztery:

1. ,Jesli Zeus S, to Atena S; jesli Zeus HF, to Atena S” = (S/S)
= = 2. | Jesli Zeus S, to Atena S; jesli Zeus HF, to Atena HF” = (S/HF)
e 3. ,Jesli Zeus S, to Atena HF; jesli Zeus HF, to Atena S” = (HF/S)
I 4. ,,Jesh Zeus S, to Atena HF; jesli Zeus HF, to Atena HF” = (HF/HF)

3 <

\\.‘ ~ "
S %@\/\, Atena

-1

Wyplaty Zeusa

Wymk Atena gra strategle; dOIIllDllJ acg HF/S (,,nle to, co Zeus”).
Wartos¢ gry dla (Zeusa,Ateny): (18,14)
Whniosek: Zeus na braku elastycznosci stracit 1.43 M$




Kolejna modyfikacja = Zeus robi badania rynku
LOS Zeus WIe,
Popyt maly duzy co zrobil los

/ Atena
Ruch Zeusa nie wie, co

zrobil los,
ale Wie,

S HF S HFE ze badania
byly, i wie
co zrobil

Ruch Ateny - N e ) Zeus

—
s;

S HF s/ \HF s/ \HF s HF

(16,8) (8,16) (20,4) (16,8) (30,10) (28,12) (16,24) (24,16)
Wyptaty (Zeus,Atena)



@ Teraz rOwniez Zeus ma cztery strategie:
«« = 1. Jesli maly popyt, to S, jesli duzy, to S = (S/S)
= 2. Jeshi maty popyt, to S, jesli duzy, to HF = (S/IHF)
y 3. Jesli maly popyt, to HF, jesli duzy, to S = (HF/S)
4. Jesli maty popyt, to HF, jesli duzy, to HF = (HF/HF)
it £k -

"\ Wyptate Zeusa obliczamy, sredniujac po wszystkich mozliwych
wyptatach, ktore otrzyma Zeus, realizujac dang strategie.
Niech np. Zeus gra HF/S, a Atena - HF/S (przeciwnie niz Zeus).
Gdy popyt duzy, Zeus zagra S, Atena HF, wyptata (Z,A)=(28,12).
> Gdy popyt maly, Zeus zagra HF, Atena S, wyptata (Z,A)=(20,4).
Srednio wiec wyplata wyniesie (Zeus,Atena)=(24,8).
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S/HF 16

20

12

HF/S 25

23

24

HF/HF | 18

20

- Wyplaty Zeusa [
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Obie strony grajg Minimax-Maximin = Zeus: HF/S Atena HF/ HF
Whnioski:
Strategia Ateny zmienita si¢ z HF/S na HF/HF tylko dlatego,
ze Zeus zrobit badania. Ta zmiana dotyczy punktu: ‘coe zrobié, gdy
Zeus gra HF’. Gdyby z badan wyszto ‘duzy rynek’, Zeus gratby S.
Jesli Zeus zrobit badania 1 gra HF, oznacza to, ze rynek jest maty.
Badania pozwolity zwickszy¢ zysk Zeusa o 4 M$. Bylo warto,

o 1.

jesli kosztowaly taniej.

I
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Q'v 5{;‘,

T =
o Uwagi koncowe:
== * 1. Jesli Zeusowi uda si¢ ukry¢ przed Ateng badania rynku,
Atena straci na tym.
2. Gdyby Atena przeprowadzita badania rynku, gra bylaby

gra o pelnej informacji. Stosujgc technike przycinania
drzewka...

—

(168) (8,16) (204) (16,8) (30,10) (28,12) (16,24) (24,16)
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T =
o Uwagi koncowe:
== * 1. Jesli Zeusowi uda si¢ ukry¢ przed Ateng badania rynku,
Atena straci na tym.
2. Gdyby Atena przeprowadzita badania rynku, gra bylaby

gra o pelnej informacji. Stosujgc technike przycinania
drzewka...

—

(16,8) (8,16) (20,4) (16,8) (30,10) (28,12) (16,24) (24,16)
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T =
o Uwagi koncowe:
== * 1. Jesli Zeusowi uda si¢ ukry¢ przed Ateng badania rynku,
Atena straci na tym.
2. Gdyby Atena przeprowadzita badania rynku, gra bylaby

gra o pelnej informacji. Stosujgc technike przycinania
drzewka...

—

(168) (8,16) (204) (16,8) (30,10) (28,12) (16,24) (24,16)
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S Uwagi koncowe:
S |

Jesli Zeusowi uda si¢ ukry¢ przed Ateng badania rynku,
Atena straci na tym.

2. Gdyby Atena przeprowadzita badania rynku, gra bylaby
gra o petnej informacji. Stosujac technike przycinania
drzewka...

ﬂ

(16,8) (8,16) (20,4) (16,8) (30,10) (28,12) (16,24) (24,16)
...mamy Srednig wyplate (22,10), a wiec tak samo jakby Atena ich
nie prowadzifa. Badania nie optacaja si¢ wigc Atenie.
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